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Riassunto del progetto

BIOCITY SERVICES
S.R.L.

Tecnologie per trasforma
superfici  strutturali normalmen
passive come il legno, in superf
attive, controllabili

elettronicamente  mediante  yQuesto nuovo prodotto, che agisce come rilevatbdatil ambientali, trova una vasta

applicativo SW.

L'obiettivo del presente progetto € la realizzagidel prototipo di una “Smart Wal
@ssia una parete intelligente, utilizzando dellemieazioni piezoelettriche conje
eattuatori, in modo che superfici strutturali notmente passive come il legno,
gpossano diventare superfici attive, controllabiletteonicamente mediante Un
applicativo SW sviluppato ad hoc.

gamma di applicazioni sia relativamente allo “Sntamergy Management”, che alla
“Safety” sui luoghi di lavoro.

ATHENES S.R.L.

Sistema  automatico  per
monitoraggio e la mappatura d
percorsi accessibili alle persone g
disabilita

MAP-ABILE.NET

Sistema automatico per il monitoraggio e la mappatiei percorsi accessibili al
persone con disabilita motorie e creazione di urvide per la pubblicazione
automatica ed il libero accesso delle mappe attsavieternet. La soluzione progettata
consentira di realizzare un servizio di mappatwiaetritorio estremamente veloce [ed
efficace, identificando in modo estremamente peeeipuntuale le caratteristiche del
ibercorso (identificando ad esempio, salite, discesadenze, presenza di gradini,
giresenza di passaggi troppo stretti, ecc.) e aperimmediatamente attraverso mappe
qgoubblicate su internet e rese pubblicamente edibente disponibili. L'obiettivo ¢
quello di dare la possibilita alle persone disattilpoter consultare preventivamente
queste mappe in modo da avere precise informar&aiivamente ai percorsi che
intendono intraprendere per raggiungere i luogkidirati e dar loro per esempio|la
possibilita immediata di valutare la possibilita @iggiungerli in autonomia o la
necessita di farsi accompagnare.
La soluzione realizzata consentira di realizzarestpimappe in modo estremamente
veloce e completamente automatico.
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ULISSE- S.R.L.

Realizzazione di una famiglia
applicazioni mobili per smartphor
in grado di riconoscere, gli eventi
partenza e di sosta di un qualsi
veicolo.

Il progetto CARSPOTTING e rivolto alla realizzazeodi una famiglia di applicazio
mobili per smartphone in grado di riconoscere, aesizun intervento manuale, gli
eventi di partenza e di sosta di un qualsiasi Vejcgenza che questo debba esgere
dotato di specifici dispositivi di tracking, con 8olo utilizzo di funzionalit;
normalmente disponibili su veicoli privati o acdalsli a costi estremamente
dcontenuti (es. auricolari Bluetooth). A partire daesta tecnologia, le applicazigni
enobili permettono una serie di funzioni applicatexlute quali il ritrovamento di u
dveicolo parcheggiato, la comunicazione della susizpome a dispositivi in uso ad alfri
astenti del medesimo veicolo, la tracciatura dethics di utilizzo e di rilascio di u
parcheggio, la tracciatura della posizione correndi un veicolo.
Il progetto si prefigge quindi lo scopo di realiman primo luogo un prototipo
applicazione mobile in grado di determinare corfigehte affidabilita lo stato di
utilizzo di una qualsiasi automobile, utilizzandscleisivamente tecnologia a basso
costo e di facile accessibilita, e di costruiregsesta tecnologia una costellaziong di
applicazioni, orientate all'utilizzo personale dletivo.

B2 SISTEMI S.R.L.

Infrastruttura di supporto al turisn

nelle citta lombarde dotate di Opgen

Data (O.D.) relativi ai punti d
interesse (P.D.l.) presenti.

Il progetto vuole definire un’infrastruttura di sagrto al turismo nelle citta lombarde
dotate di Open Data (O.D.) relativi ai punti dieérgsse (P.D.l.) presenti. Essa sarg in
grado di proporre al turista, dotato di terminalgbite, suggerimenti sui P.D.I. cengiti
negli O.D. sulla base delle sue preferenze esplicit implicite ricavate
contestualmente alla visita nel suo progredire. sistema fornisce all'utente
guggerimenti e schede informative che lo stimolanwoseguire la visita verso P.D.
L Collegati (per tema e per contiguita) a quelli giaitati. Il terminale, mediante

D

i“opportuna applicazione, invia a un sistema centrdddi di posizionamentg,
spostamento e sosta per quel turista. | dati ric®iiranno, oltre alla generazione|di
suggerimenti, per finalita statistiche di breve edio periodo. Nel breve un backoffice
potra individuare flussi turistici notevoli versgegifici punti di interesse (muse
mostre, piazze, monumenti, altro) che potrannoresatertati per gestire al meglio|il
flusso in arrivo. L'esistenza di un flusso critiodluenzera i suggerimenti rivolti
singoli turisti. Nel medio periodo i dati raccofibtranno servire per riconfigurarg
punti di interesse in modo da sfruttare al megflagsi turistici attesi.

BLUE GOLD S.R.L.

Tecnologie basate sull'lo]
applicate alle reti idriche per
riduzione delle perdite d’acqua.

La societa Blue Gold nasce commissionando unacacgperimentale al Politecnico|di
Milano. L'obiettivo & realizzare un modello mateimatche attraverso I'analisi gli
misure di pressione e portata di una rete, permeéitandividuare le priorit3
d’intervento nelle reti idriche finalizzate alladuzione delle perdite d’acqug.
Abbattere le perdite idriche significa ridurre ka@ immessa nelle reti e i consumi di
energia elettrica dei gestori, e quindi le emisstinCO2 in atmosfera, necessarig al
[pompaggio dellacqua nei serbatoi cittadini, da ejoper gravita, I'acqua arria
aattraverso gli acquedotti, alle utenze. Nel 20Jda#&ito il progetto pilota, installando
nella rete gli strumenti per il monitoraggio e émistrazione della pressione e portata.
Oggi le letture degli strumenti sono eseguite mergite sul campo, mentre per
fornire il servizio real time € necessario aversfermazioni giornalmente. Obiettiv
della Blue Gold con il bando Imprese digitali € taes la fattibilita dellg
sperimentazione acquistando per un anno un semizayi in mano che ci garantisca
giornalmente su piattaforma web la disponibilitdledenisure degli strumenti da
analizzare con il nostro modello.

]

Piattaforma hardware e softwg

Piattaforma hardware e software per il telecordradellilluminazione pubblicg.
rggni punto luce & connesso algi altri tramite uete mwireless attraverso la qua
vengono veicolati i comandi alle lampade e i daéi densori (temperaturg

e

ALLIX S.R.L. per il telecontrollg . =~ 2~ . . . s

dellilluminazione pubblica |n_c||na2|on_e, ) potepza_ assprblta,_ |r_1ter3|ta _ della c_:elu ecc.

) L'interfaccia client sara sviluppata in ambientebiteo(android e Apple iOS) al fine d
facilitare I'utente nell'utilizzo sia all'intern@dli uffici e che all'esterno.

Infrastruttura IT per la curp
INKOM riabilitativa e il monitoraggio dal'obiettivo del progetto € costruire una piattafarmtecnologica che permetta pd

remoto del paziente (parametdnziani e disabili di vivere pit comodamente inac@sopria, migliorando la lorp
ENGINEERING . - , . : L L - P
SRL fisiologici) e dellambientg autonomia, facilitando le attivita quotidiane, gaesmdo buone condizioni di

(temperatura, umidita, ...) in ¢

Usicurezza, monitorando e curando le persone malate.

vive il paziente.




STEP S.R.L.

Dispositivo

integrato da sensori di movimer|

che permette di valutare
luminosita e lo spazio da illumina

a seconda della presenza di persoiablet o]

e della quantita di luce che inva
lo spazio considerato.

Il progetto si inserisce nellambito delle 10T @nbhet of Thing) e si propone
rinnovare il concetto di lampadina che sin dal@,&hno in cui Edison la invento,
subito tante trasformazioni tecnologiche ma nessteala rendesse un oggetto q

che puo realizzare tutto cid € una lampadina a Li&grata da sensori di movime

d'illuminazione e illuminazione che permette di valutare la lumitto® lo spazio da illuminare
teeconda della presenza di persone e della quatitittice che invade lo spaz

xonsiderato. Il dispositivo pud esere controllateoafigurato direttamente con
rénterruttore touch sreen o tramite tecnologia vesslutilizzando apparati mobili co

p8ara quindi possibile controllare lilluminaziongavinternet e ricevere alert
controllo e verifica in caso di malfunzionamenti  oirregolarita

quotidiana: uffici, case, esterni (viabilita

limitata.

pensante in grado di interagire in e attraversete digitale. Il dispositivo progettat

smartphone.

Tale dispositivo pud essere applicato in una gravaigeta di aspetti della vita
nottaj.
In una piu ampia visione con valenza sociale ilpdstivo pud agevolarp
l'individuazione di percorsi in casi di urgenza,etinergenza o di persone con mobilita
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START S.R.L.

Sistema  innovativo per |
ricostruzione 3D di elemen
culturali di interesse architettonic|
storico-artistico, ottimizzato per
navigazione in realtime rendering
la successiva fruizione con
elevato grado di interazione uten|
ambiente.

u360°

ambiente. Il sistema guidera il turista attraverganti di interesse dell'itinerario
visita. | contenuti multimediali si attiverannomée movimenti nello spazio e spec

aspazi oggi inaccessibili (interni di palazzi d'eppcorti private, monumenti

cancellata che esprime al meglio le potenzialitdledenoderne tecnologie

non € piu possibile vedere poiché vive ancora sokrchivi documentali, fotografi
d’epoca o dipinti.

Si vuole realizzare un sistema innovativo perdasiruzione 3D di elementi culturg
di interesse architettonico-storico-artistico otfimato per la navigazione in realtime
rendering e la successiva fruizione con un eleygitedo di interazione utente

q
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titag distribuiti: si potra rivedere in realta aunaatcome in origine era un elemento
pehe non esiste pit e navigarlo interattivamentear8e accessibili “virtualmentg”

in

eestauro) grazie a dettagliatissime ricostruzideremscopiche sferiche navigabili a
prodotte con strumenti avanzati di acquisiziomultidimensionale. La
lesperimentazione verra dedicata a Milano e Navigla citta d'acqua del passato ormai

augmented&virtual reality per la ricostruzione demmoria storica e per riportare alla
luce una parte della citta che al grande pubblido larga misura sconosciuta o ¢he

e

VISUP SRL

GoalShouter e la piattaforma chapplicazione

permette a chiunque di
facilmente raccogliere i dati di un
qualsiasi partita di calcio,
condividerli commentandoli sy
social, con amici e appassionati.

Si vuole continuare a migliorare i risultati ottéindal progetto “VisualSport sel
tracking” che, anche grazie alla partecipazionebahdo ICT della Camera
Commercio, e potuto crescere in qualita e

in merito al software di raccolta dati sportivi tleti gli stadi di calcio, grazie ad u
per i0S e

iFinlandia, Spagna, Inghilterra, USA e Singap

in tutti gli stadi.
Inoltre, la presenza a livello internazionale dimpetitors diretti (ad esempi
GameChanger.io) suggerisce I'opportunita di comeeatmaggiormente le energie

rendere facilissimo I'uso dell'applicazione nelkcolta dati.

Tale scelta e dettata dal crescente interessel pmaniizio che gli utenti stanno
dimostrando, dalla rilevazione dei problemi di ul@briscontrati in casi reali di
utilizzo e dalla maggiore diffusione dei diversiites (tablet e smartphone) presenti

-

quarntita.
Si intende cogliere l'opportunita del bando IMPRESAGITALE per poter
ottimizzare gli investimenti necessari a realizzan@ nuova iterazione con gli utepti

na

Androif.
poteBi intende poter lavorare alla realizzazione dipototipo che possa utilizzare| i
auggerimenti degli early-adopters raccolti negltinil mesi in cui si & avuta
d'opportunita di testare l'attuale versione delfamgon diversi utenti in Italid,
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